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GAMES

INDUSTRIA SEM
PRECONCEITOS!

ABRANGE TODOS OSCREDOS,
CULTURAS, NACIONALIDADES, RACA,
GENERO

LIBERDADE PARA VIVER
E SE EXPRESSAR!
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PRIMEIRA VEZ QUE E-SPORTS E
GAMES VIRAM ATRACOES EM
UM FESTIVAL DE MUSICA.

SUCESSO ABSOLUTO!



CRIAMOS
O PRIMEIRO
GAME PARK
DO MUNDO!




E TUDO ISSO JUNTO,
NO MESMO EVENTO!
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E TUDO ISSO JUNTO,
NO MESMO EVENTO!
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- 96.000 PESSOAS

- 60% DA AREA TOTAL DE 2018

- 2 HORAS A MAIS DE EVENTO

- 2 VEZES O NUMERO DE ATRACOES

- 56 MARCAS ENVOLVIDAS

- UM PARQUE TEMATICO INSPIRADO NO
MUNDO DOS GAMES
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MASCULINO

5-10 ANOS
11 — 15 ANOS
16 — 20 ANOS
21 - 25 ANOS
26 - 35 ANOS
36 A 45 ANOS
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VAMOS

"

.-



