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LIVE MARKETING
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‘BRIEFING ESTANDE




INSIGHT

OPORTUNIDADE

US TO YOUBRAND XP
BRANDED CONTENT CULTURA

MiDIA ESPONTANEA INOVACAO
PATROCINIOTRENDY ENGAJAMENTO

LOVEBRAND ESPORTE PROPRIETARIOS
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AUTENTICO, ORIGINAL, SINGULAR.
PLANEJADO E DESENVOLVIDO Pm\ ¢
COMUNICAR UMA MENSAGEM ORIGIN;AL
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WORTH SHARING 4

EXPERIENCIAS CAPAZES DE GERAR CONTEUDO
RELEVANTE, CRIANDO ENGAJAMENTO
E APROXIMANDO PESSOAS
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12 DIAS DE EVENTO
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Puro Prazer de Dirigir

930M2 DE AREA



A NOVA FORCA DA

BELEZA

LOREAL

A NOVA FORCA DA

BELEZA

LUOREAL —
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+1.7 MILHOES

B = NTERACOES) . . . - . | ¢ POTENGES



+RS$ 250 MILHOES
EM IMPACTO ECONOMICO
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ILHA DA MADEIRA

MINIST

CERIMONIA DE LANCAMENTO DO SUBMARIND

RIACHUELIJ

’ Q(UM g EX[], VAL "IE IT‘iUA‘.fﬂ 1

PRIMEIRO EVENTO COM
2 PRESIDENTES




BIG

NUMBERS
MAIS DE100 MARCAS ENVOLVIDAS

1ENTREGA EM ALGUM LUGAR do mundo a cada 2 dias

MAIS DE3 MILHOES DE LIKES NA ULTIMA MEDICAO

PROJETOS EXECUTADOS em mais de 200 CIDADES

em 26 palses






O MERCADO
DO FUTURO?

B um Mercado novo?
-0 pnmelro videogame fo:
ancado em 1972

- Desde entao, tlvemos s
Atarl Mega Drive, Super Nintendo, " & X, 4
Playstatlon Nintendo 64, Game Boy, . - \/ |
- Dreamcast, Xbox e muito mais -
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FONTE: SITE SUPER DATA



o) CRESCIMENT
DA CULTURA
GAMER

MILHOES

DE GAMERS NO BRASIL
DE 209.3MILHOES

EROS GLOBAIS

FONTE: NEWZOO



O MAIOR MERCADO

DA INDUSTRIA
DO ENTRETENIMENTO.

6XA INDUSTRIA

DA MUSICA

3XA INDUSTRIA
DO CINEMA

US$ 15 BILHOES
US$ 28.5 B/LHUES
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G A M ES D E Esse-é um .momento de virada para

oS eSports, criando uma série de

D E S E M P E N H O modalidades de competlcao

FPS'% . :"MOBA® ' "HEEETCCREE. . ,SIMU‘LA'D_OR' . .,"'FIGHTING GAME ;-BATTLE ROYALE ~RTS ""+." .. EXERGAMES

First Person Shooter ~ Multiplayer o'nline_{ Trading card came - Esportes’ - utg e T Sobrewvenaa Reat Time Sf_rategy S Gamgé'dé Exércicio

Battle Arena :

NZN






ESPOR""'-'S X eSPORTS

- Champions League
Copa do Mundo FIFA
PGA Tour Championship
' wimbledon

Indy 500

Tour de France
New York Marathon

$15.385.462
 $3.000.000
. $2.418.750
$1.100.000
$800.000
$500.000
$250.000

-$80.000.000
$38.000.000
$15.000.000.
$2.980.000
$2.530.000
$580.000
$100.000

Dota 2

Fortnite ,
League of Legends '
overwatch - '

CS:GO

Heroes of the Storm
Hearthstone

VALORES DE PREMIACAO PARA CAMPEOES EM DOLARES
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de Dolares investidos
'no mercado de eSports
- em 2018 no mundo

| eSPORTS

NUMEROS GLOBAIS

FONTE: NEWZOO

% de praticantes
_,_, . ¥ espalhados -
' pelo globo =



CHINA 14900
EUA 520

BRASIL 2T

RUSSIA 200

»

S NUMEROS GLOBAIS

FONTE: NEWZOO




5%

Da populacdo online b
assiste ou joga A |

¢ i NUMEROS GLOBAIS

5 4 - o @22 FONTE: NEWZOO



m1thoes

Ingestidos no mercado;z; {.. -
de esports em 2018 - "
no Brasil ‘

| de_p-kc.t_iti*c'anté:s"
- espalhados
- pelo pais
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'COIEM UM
PROCESSO DE
REJUVENESCIMENTO

"‘.‘Eftodo ciclo Ollmplco 0 COl

incluiu novas modalidadesno =~ -

- _gos Olimpicos com o objetivode .~

~ renovar seu publico, SRR T
principalmente o jovem. - *
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eSPORTS x COI

Desejo do COl em
tornar os eSports Olimpico

Existe um movimento dentro do COI
favoravel a inclusao dos eSports no
programa olimpico.

Os jogos jogos que simulam
esportes convencionais sao os que
tém mais possibilidade de tornar
esse desejo realidade.




1. Publishers: As "modalidades
esportivas” tém dono.

2. 0 COI nao quer atrelar sua imagem
a jogos que sejam "violentos”.

3. ”Doping digital”: Muitos suspeitam
da possibilidade de que os jogos
possam ser programados para
beneficiar um time ou ate um ataque
de hackers.

4. Politico: Muitas instituicoes e
atletas de grande nome nao
consideram os eSports uma
modalidade esportiva.

Thomas Bach

Presidente COI
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WESG:
JOGOS

OLIMPICOS
DOS eSPORTS

. Competicao multiplataforma capaz de
L reunir 125 paises.

| As equipes representam suas nages.

Mundialmente reconhecidos como os
Jogos Olimpicos dos eSports.

Modalidades podem mudar de acordo
gom 0 mercado, mantendo-se sempre
| atualizado.
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